WB Nr. 4 - Fiihrziigel-Wettbewerb mit Geschicklichkeitsaufgaben
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1 - durch die Stangengasse im Schritt und Trab
2 - Slalom (5 m- Kegelabstand) im Trab

3 - Labyrinth im Schritt

4 - aus dem Schritt in der Stangengasse halten

Aufgabe:
1. Abteilung zu 4-7 Reitern aulRen ums Viereck herum nach Weisung der Richter

2. danach einzeln einreiten ins Viereck und die Geschicklichkeitsaufgabe absolvieren:

- vor den Richtern griien, danach linke Hand im Mittelschritt

- durch Hindernis 1 im Schritt, danach antraben, leichttraben, 1x herum, durch Hindernis 2 im Trab
- danach aussitzen, durch Hindernis 3 im Trab, vor Hindernis 4 durchparieren zum Schritt

- durch Hindernis 4 im Schritt, danach antraben, leichttraben

- F - X - H durch die ganze Bahn wechseln, an der kurzen Seite aussitzen

- an der langen Seite Mittelschritt, in Hindernis 5 halten, griiBen



